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Local Padel Club Maputo + Play Padel + Gayle Padel - Maputo, Mogambique
Datas Sabado + Domingo (20 e 21 Junho 2026)

Horario Sabado: 08h00 — 22h00 - Domingo: 07h00 — 17h30

Organizador CO+K Disruptive Creators - coandk.com

Iniciativa First Capital Bank

Total Equipas 72

Versao V6 — Adenda formato de jogo

1. DISPOSIGCOES GERAIS



1.1 Identificagdo e Ambito

O FCB Padel Cup 2026 (doravante “o Torneio”) € uma prova de padel social de caracter nao oficial,
organizada pela CO+K Disruptive Creators por iniciativa do First Capital Bank, a realizar nos dias 20 e
21 de Junho de 2026 nas instalagdes do Padel Club Maputo (ATCM), Play Padel (COOP) e Gayle Padel
(GAYLE), em Maputo, Mogambique.

O presente regulamento € de cumprimento obrigatério por todos os participantes, acompanhantes e
membros da organizagdo. A inscrigdo no Torneio implica a aceitacdo integral e incondicional do
presente regulamento.

1.2 Objectivos

* Promover a pratica desportiva do padel em Maputo num formato competitivo e festivo.

* Proporcionar uma experiéncia de torneio organizada, justa e transparente para todos os
participantes.

* Fortalecer a comunidade de padel mogambicana e os lagos entre praticantes de diferentes niveis.

1.3 Director de Prova

O Director de Prova (doravante “DP”) é a autoridade maxima durante a realizagdo do Torneio. As suas
decisbes sao finais e inapelaveis em tudo o que respeita a conduta da prova. O DP pode delegar
fungdes em coordenadores de clube, sem perda de autoridade final.

2. ESTRUTURA E FORMATO DA PROVA

2.1 Modalidade e Composicao das Equipas

* O Torneio disputa-se na modalidade de padel em pares (duplas).

» Cada equipa é composta por 2 jogadores, podendo ser dupla masculina ou feminina, conforme o
escaldao em que se inscrevem.

* Na&o sdo admitidas duplas mistas nesta edi¢ao.

* Os jogadores apenas podem pertencer a uma equipa durante o Torneio e ndo podem inscrever-
se mais do que uma vez, seja no mesmo escaldo ou em escalbes diferentes.

2.2 Escaloes

O Torneio organiza-se em oito escaldes, cinco masculinos e trés femininos, definidos por nivel técnico
autodeclarado e validado pela organizagéo:

| Escaldo |  Designacéo [ Género | Nivel Técnico

M1 Masculino — 1.2 Divis&o / PRO Masculino Competitivo - Tomeios
regulares

M2 Masculino — 2.2 Divis&o Masculino Intermédio-alto - Algum
historial

M3 Masculino — 3.2 Divisao Masculino Intermédio - Pratica regular

M4 Masculino — 4.2 Divisédo Masculino Intermédio-baixo

M5 Masculino — 5.2 Divisédo Masculino Iniciante

. N - Competitivo - Torneios
S a

F1 Feminino — 1.2 Divisdo / PRO Feminino regulares

F2 Feminino — 2.2 Divisao Feminino Intermédio - Pratica regular

F3 Feminino — 3.2 Divisédo Feminino Iniciante

A organizagdo reserva-se o direito de mover equipas entre escaldes até 48 horas antes do inicio do
Torneio, com base em historial competitivo conhecido ou parecer dos clubes parceiros. Em caso de
duvida sobre o escalao adequado, a equipa deve optar pelo nivel superior.

2.3 Formato de Competicao



Sabado — Fase de Grupos

» Cada escalao é dividido em grupos de 4 equipas (ou de 3 no caso do F3), que disputam entre si
um round-robin completo, garantindo um minimo de 3 jogos (ou 2 no F3) por equipa.

M3 e M4 contam com 3 grupos de 4 equipas cada; todos os restantes escaldes tém 2 grupos.

* Os jogos da fase de grupos tém a duragao de 1 hora.

* O formato de jogo ¢ de 2 sets até 4 jogos, vantagens definidas por um Ponto de Ouro, com tie-
break no empate 3-3, seguido de super tiebreak em caso de empate nos sets (1-1).

Domingo — Fase Eliminatéria

* As Meias-Finais e Finais s&o disputadas em formato melhor de 3 sets completos, vantagens
definidas por duas vantagens “normais” seguidas de um Ponto de Ouro, com tie-break no
empate 6-6.

* Os jogos da fase de eliminatérias tém a duragdo de 1h30m.
* O apuramento para a fase eliminatéria é descrito no Artigo 3.

2.4 Horario do Sabado

* Jogos disputados no ATCM, COOP e GAYLE
* Fase de Grupos (08h00 as 20h00).

* Horario Continuo

« M1, M5, F1eF2jogam no ATCM

* M3 e M4 jogam na COOP

* M2 e F3jogam no GAYLE

* Ver calendario publicado

2.5 Horario do Domingo

» Jogos disputados no ATCM

¢ Meias-Finais: 07h00 as 13h00.

¢ Intervalo: 13h00 as 14h00.

* Finais: 14h00 as 17h30, com slots desfasados

* A Final de M1 encerra o Torneio e disputa-se sempre no Court 1 do ATCM.
* Ver calendario publicado.

3. APURAMENTO PARA A FASE ELIMINATORIA

3.1 Escalées com 2 Grupos (M1, M2, M5, F1, F2, F3)

* Apuram-se as 2 melhores equipas de cada grupo — total de 4 equipas por escaldo — para as
Meias-Finais do domingo.

* O emparelhamento segue o sistema de Cabegas de Série: CS1 vs CS4 e CS2 vs CS3, onde
CS1=1.°do Grupo A, CS2=1.° do Grupo B, CS3=2.° do Grupo A e CS4=2.° do Grupo B.

3.2 Escalées com 3 Grupos (M3 e M4)

*  Apuram-se os 3 primeiros classificados (1 por grupo) mais o melhor 2.° classificado dos trés
grupos — total de 4 equipas por escaldo.

* O emparelhamento coloca CS1 (melhor 1.°) vs CS4 (melhor 2.°), e CS2 vs CS3, protegendo os
trés primeiros classificados entre si.

* A determinagdo do melhor 2.° classificado entre grupos diferentes aplica os mesmos 11 critérios
de desempate definidos no Artigo 4.2, com excepgao do Confronto Directo (H2H) que ndo é
aplicavel entre equipas de grupos distintos — nesse caso, esse critério é ignorado e passa-se
ao seguinte.



4. PONTUAGAO E CRITERIOS DE DESEMPATE

4.1 Pontuagao da Fase de Grupos

Resultado . Pontos |
Vitdria 3 pontos
Derrota 0 pontos

4.2 Critérios de Desempate — Dentro do Grupo

Em caso de igualdade de pontos entre duas ou mais equipas do mesmo grupo, aplica-se a seguinte
ordem:

Pontos Totais

Confronto Direto

Pontos no Confronto Direto

Diferenga de Sets no Confronto Direto
Diferenca de Jogos no Confronto Direto
Diferenga de Sets Total

Diferenga de Sets Média

Diferenga de Jogos Total

9. Total de Sets Ganhos

10. Total de Jogos Ganhos

11. Sorteio — moeda ao ar na presencga do Director de Prova
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5. INSCRICOES

5.1 Periodo e Processo
* As inscrigbes decorrem de 1 de Junho a 7 de Junho de 2026 (domingo) até as 22h30, ou até
esgotarem as vagas.

» Alinscrigdo é feita exclusivamente através da plataforma oficial do Torneio e esta sujeita ao
pagamento da taxa de participagéo.

» Limite maximo: 72 equipas (8 escaldes totais: 6 de 8 equipas, e 2 de 12 equipas). A organizagdo
pode ajustar o numero de equipas por escaldo conforme as inscrigbes recebidas.

5.2 Taxa de Participacgao

* A taxa de participagao é de 1.500 MZN por jogador (3.000 MZN por equipa).

* A confirmagao da inscrigdo esta sujeita ao pagamento efectivo da taxa no prazo indicado.
Inscrigbes sem pagamento dentro do prazo serdo canceladas e a vaga disponibilizada.

* Nao sao efectuadas devolugbes da taxa de inscrigcdo apds a confirmacao, salvo em caso de
cancelamento do Torneio pela organizagéo.

5.3 Elegibilidade

* Podem participar pares masculinos ou femininos, sem limite de idade.

» Cada jogador s6 pode pertencer a uma equipa e a um escaldo. Nao é permitido a um jogador
inscrever-se mais do que uma vez no Torneio, seja no mesmo escaldo ou em escaldes
diferentes.

» A organizagao reserva-se o direito de reclassificar equipas entre escaldes. As equipas serdo
informadas da sua classificagao definitiva até D-3 (3 dias antes do inicio do Torneio). A partir
dessa data, a classificagdo é considerada final.



5.4 Kit do Jogador

*  Os kits da FCB Padel Cup serao entregues no primeiro dia do torneio, no clube onde a
equipa disputara o seu primeiro jogo, e aquando da respetiva acreditagao.

» Para o efeito, cada equipa devera apresentar-se no clube com uma antecedéncia minima de
30 minutos relativamente a hora agendada do seu primeiro jogo, de forma a proceder a
acreditacao e ao levantamento do respetivo Kit.

6. REGULAMENTO DE JOGO — SABADO (FASE DE GRUPOS)

6.1 Formato de Jogo

» Cada jogo da fase de grupos é disputado ao melhor de 2 sets até 4 jogos.
» Cada jogo tem as vantagens definidas por um Ponto de Ouro;

* Em caso de empate no marcador ao fim dos 2 sets (1-1), disputa-se um super tie-break até 9
pontos, com mudanga de lado no ponto 5 e Ponto de Ouro em caso de empate (8-8).

6.2 Horario e Pontualidade

* Os jogos iniciam-se a hora marcada. O horario do Torneio é publicado antecipadamente no RP e
pelo grupo de Whatsapp do torneio.

* Nao serdo efetuadas alteragdes ao horario dos jogos.

» Todas as equipas com jogos hum determinado clube devem estar presentes e acreditadas nesse
clube até 30 minutos antes da hora do primeiro jogo da equipa nesse clube. A presenga no
campo € obrigatoria na hora marcada para o jogo — original ou antecipada (ver abaixo). A
acreditag&o no clube ndo substitui a obrigagdo de estar no campo a hora do jogo.

6.3 Atraso e Falta de Comparéncia

»  Slots antecipados: sempre que um campo fique disponivel antes da hora prevista (por término
antecipado do jogo anterior ou por auséncia das equipas do slot anterior), a Direcgéo de
Prova pode antecipar o inicio do jogo seguinte.

* As equipas ja presentes no clube s&o obrigadas a iniciar o jogo na hora antecipada comunicada
pelo Coordenador. A hora antecipada produz os mesmos efeitos que a hora original para
todos os efeitos deste regulamento.

* Auséncia de uma equipa a hora de inicio (original ou antecipada): a equipa presente vence o jogo
por 4-0, 4-0. A equipa ausente regista 0 pontos. O jogo € dado como concluido de imediato,
libertando o campo para o slot seguinte.

* Auséncia de ambas as equipas a hora de inicio (original ou antecipada): ambas registam 0 pontos
e derrota por 0—4, 0—4 (DNS — Did Not Show).

6.4 Aquecimento

* O aquecimento em campo tem a duragdo maxima de 3 (trés) minutos, contados a partir da hora
marcada para o jogo (original ou antecipada). Findo esse periodo, o jogo inicia-se
obrigatoriamente. O tempo de aquecimento é descontado do tempo total de 60 minutos do
jogo.

« E vivamente recomendado que as equipas efectuem o seu aquecimento fisico fora do campo
antes da hora marcada, de forma a aproveitar ao maximo o tempo de jogo. A organizagao
nao é responsavel pela falta de aquecimento prévio das equipas.

6.5 Bolas Oficiais

* A organizagao fornece as bolas para os jogos.
* Nao sao permitidas bolas trazidas pelas proprias equipas.

6.6 Arbitragem

» Todos os jogos sao auto-arbitrados. As equipas sao responsaveis por manter o marcador
correcto e comunicar o resultado a organizagdo ap6s cada jogo.



* Em caso de duvida ou contestagdo do marcador, caso decorram mais de 5 minutos sem que seja
alcangada uma decisdo entre as equipas, o coordenador do clube ou o Director de Prova
intervira e dara o jogo por concluido, sendo atribuida a ambas as equipas a derrota por 0—4,
0—4, com registo de 0 pontos para cada uma. A decisado deste € final.

6.7 Registo de Resultados
* Os resultados devem ser comunicados imediatamente pelas equipas apos o jogo ao coordenador
do clube, conforme instru¢des da organizagéao.

* Resultados ndo comunicados pelas equipas dentro de 15 minutos apos o final do jogo poderéo
ser registados como derrota de ambas as equipas, por decisédo do Director de Prova.

7. REGULAMENTO DE JOGO — DOMINGO (FASE ELIMINATORIA)

7.1 Formato de Jogo

* Todos os jogos do domingo (Meias-Finais e Finais) séo disputados em formato melhor de 3 sets
completos, vantagens definidas por duas vantagens “normais” seguidas de um Ponto de
Ouro, com tie-break no empate 6-6 (até 7 pontos, com vantagem minima de 2).

* A duragdo maxima de cada jogo € de 90 minutos (1h30m).

Todas as demais regras da fase de grupos, 6.2 a 6.8 aplicam-se a Fase Eliminatoria.

8. CONDUTA, FAIR-PLAY E DISCIPLINA

8.1 Principios Gerais

O FCB Padel Cup 2026 é um evento desportivo e social. Todos os participantes, acompanhantes e
membros da organizagao sdo obrigados a manter uma conduta de respeito, fair-play e camaradagem.
O espirito do Torneio é competitivo mas inclusivo.

8.2 Comportamento Antidesportivo

» Sao proibidos: linguagem abusiva ou ofensiva, gestos desrespeitosos para adversarios, arbitros
ou organizacgao, destruicdo de equipamento, e qualquer forma de intimidagéao.

« O Director de Prova pode emitir aviso verbal, advertir por escrito ou desqualificar sumariamente a
equipa infractora, sem direito a recurso.

* Em caso de desqualificagao, os resultados da equipa sao anulados para efeitos de classificagao.

8.3 Utilizacao das Instalagcoes

* Os participantes devem respeitar as regras de cada clube parceiro. Danos causados as
instalagdes sao da responsabilidade da equipa causadora.

*  Os campos devem ser desocupados no final do jogo de forma imediata, para permitir o inicio
pontual do jogo seguinte.

9. CONDICOES CLIMATICAS E INTERRUPGOES

* O Torneio realiza-se independentemente das condi¢gdes meteorologicas.

* Em caso de condi¢des excepcionais — chuva intensa, vento extremo, trovoada ou qualquer
situacdo que comprometa a seguranca dos participantes ou a integridade do evento — a
Direcgéo de Prova pode, a qualquer momento e sem necessidade de justificagdo adicional,
tomar uma das seguintes decisfes: (a) suspender temporariamente os jogos em curso; (b)
alterar o local de realizagdo de um ou mais jogos; (c) adiar o Torneio parcial ou totalmente
para uma nova data; (d) anular o Torneio. A deciséo € da exclusiva competéncia da Direcgao
de Prova e é inimpugnavel.



* Em caso de interrup¢ao temporaria durante um jogo ja iniciado: se o jogo completou pelo menos
1 set, o marcador € mantido e o jogo retomado o mais brevemente possivel. Se ndo
completou nenhum set, o jogo recomega do inicio. Se a retoma néo for possivel dentro do
horario do Torneio, a Direcgao de Prova decidira o resultado com base no marcador existente
ou, ha sua auséncia, por sorteio.

* Em caso de adiamento para nova data: a organizagdo comunicara a nova data nos canais oficiais
com um minimo de 5 dias de antecedéncia em relacédo a nova data proposta. Apos essa
comunicagao, as equipas tém 72 horas (3 dias) para confirmar a sua participagdo. Equipas
gue nao confirmem dentro desse prazo sdo consideradas desistentes, sem direito a
reembolso da taxa de inscricdo. Equipas que declarem nao poder participar na nova data séo
igualmente consideradas desistentes, sem reembolso, salvo decis&o contraria da
organizagéo.

* Em caso de anulagao total do Torneio por decisdo da organizagdo motivada por condigbes
climaticas ou de forga maior, a organizagédo procedera ao reembolso parcial das taxas de
inscrigdo, deduzindo os custos ja incorridos. O valor a reembolsar sera comunicado no prazo
de 15 dias apods a decisido de anulagao.

10. CABEGAS DE SERIE E SORTEIO

10.1 Definicdao das Cabecas de Série

As Cabecas de Série (CS) sao definidas antes do sorteio e determinam como as equipas sédo
distribuidas pelos grupos, garantindo que as melhores equipas ndo se encontram logo na fase de
grupos. As equipas séao classificadas de CS1 (a melhor) a CS8 (ou CS12 em M3/M4), divididas em 4
potes de acordo com o seu nivel competitivo. O sorteio garante que as 2 melhores Cabegas de Série
de cada pote ficam sempre em grupos diferentes. Os CS da tabela abaixo referem-se a classificagdo
global de seeding, independentemente do escaléo:

__Pote | ____CS_ Critério de Inclusao

Equipas com classificagdo em torneios nacionais/regionais ou

Pote 1 CS1-4 ranking FCB 1 por grupo.

Pote 2 CS 5-8 Equipas com historial competitivo local comprovado.

Pote 3 CS 9-12 Equipas com pratica regular, sem historial competitivo.
Estreantes ou equipas sem historial — entram

Pote 4 CS 13-16 automaticamente.

10.2 Processo de Distribuicao

» Adistribuigdo das equipas na Fase de Grupos realiza-se via plataforma Racket Player (respeitando
o critério dos 2 cabegas de série de cada escalao) e € comunicado oficialmente pela plataforma
RP e pelo grupo de WhatsApp do Torneio.

» Adistribuigdo da Fase Eliminatéria € definida automaticamente pelos resultados da fase de grupos.
* Em caso de duvida sobre o pote de uma equipa, a decisao final é do Director de Prova.

11. GESTAO DE TEMPO E CALENDARIO

11.1 Principios de Gestao

O calendario do Sabado é extenso e envolve 3 clubes com 9 campos e 102 jogos. O rigoroso
cumprimento dos horarios & essencial para o bom funcionamento do Torneio. As regras desta secgao
sdo de cumprimento obrigatério e ndo estdo sujeitas a excegdes, salvo decisdo expressa do Director
de Prova.

11.2 Regras de Pontualidade (Sabado)

* Os jogos tém duragdo de 60 minutos e comegam a hora marcada (original ou antecipada),
independentemente do nivel de jogo ou da importancia percebida do encontro.



O aquecimento em campo ¢é limitado a 3 minutos (contados a partir da hora marcada, original ou
antecipada, descontados do tempo total de jogo). As equipas devem chegar ao campo prontas
para jogar, tendo efectuado o aquecimento fisico fora do campo antes da hora marcada
(original ou antecipada).

As equipas que ndo estejam prontas a jogar a hora marcada (original ou antecipada) estao sujeitas
as penas do Artigo 6.3.

11.3 Mudanca de Clube

Cada equipa tem o seu clube atribuido para o dia inteiro (Sabado). Ndo s&o previstos
deslocamentos entre clubes durante a fase de grupos.

As equipas devem confirmar o seu clube de jogo na lista publicada e dirigir-se a esse clube 30
minutos antes da hora do seu primeiro jogo para fazer a credenciagao.

Em caso duvida sobre a localizagdo, contactar a organizagdo com antecedéncia. Erros de
localizagao por parte das equipas nao justificam atrasos.

Em caso de necessidade, a Direc¢do de Prova pode alterar os jogos, campos ou clubes
atribuidos as equipas. Qualquer alteragao sera comunicada através do WhatsApp oficial do
Torneio com a maxima brevidade possivel.

11.4 Coordenadores de Clube

Cada clube tera um Coordenador designado pela organizagao, responsavel por: verificar
presencas, gerir o horario local, registar resultados e reportar ao Director de Prova.

O Coordenador tem autoridade para iniciar a contagem de tempo e registar DNS, sob supervisao
do Director de Prova.

12. DESISTENCIAS E SUBSTITUICOES

Uma equipa que se retire apos o inicio do Torneio sem motivo de forga maior devidamente
documentado tera os seus resultados ja realizados anulados para efeitos de classificagéo do
grupo.

Em caso de lesdo ou motivo de forga maior, a equipa deve notificar imediatamente o
Coordenador do clube e o Director de Prova. A decisdo sobre os resultados ja realizados é do
Director de Prova.

N&o sdo permitidas substituicdes de jogadores durante o Torneio. A equipa € composta pelos 2
jogadores inscritos.

Se um jogador n&o puder continuar por lesdo no decorrer de um jogo, o jogo é dado como
terminado. O resultado é decidido pelo Director de Prova com base no marcador existente.

13. COMUNICAGAO OFICIAL

Toda a comunicagéo oficial do Torneio € efectuada através do grupo oficial de WhatsApp do
Torneio e pelo RacketsPlayer.

Qualquer informacgao publicada nos canais oficiais é considerada valida e vinculativa.

As equipas sdo responsaveis por monitorizar os canais oficiais e assegurar que recebem todas as
comunicagdes. A organizagao nao € responsavel por falhas de comunicagao por parte dos
participantes.

Horarios, resultados, classificagbes e quaisquer alteragdes ao programa serdo comunicados
exclusivamente pelos canais oficiais.

14. DIREITOS DE IMAGEM E PRIVACIDADE



* A organizagao reserva-se o direito de imagem do evento, incluindo jogos, jogadores,
espectadores e activagdes, para utilizagdo nas plataformas digitais do evento e do First
Capital Bank.

* Ao inscreverem-se, as equipas autorizam o uso da sua imagem para fins de comunicagao do
evento.

*  Os participantes podem filmar e fotografar para uso pessoal. A divulgagéo de contetido que lese a
imagem de outros participantes ou do Torneio é proibida e podera resultar em
desqualificagao.

15. CASOS OMISSOS E DISPOSIGOES FINAIS

+ Em tudo o que n&o estiver expressamente previsto neste regulamento, aplica-se o espirito do
mesmo e, subsidiariamente, as regras em vigor da Federagédo Portuguesa de Padel
(https://fppadel.pt).

* O Director de Prova tem poder para decidir sobre qualquer situagdo nao prevista, de acordo com
os principios de equidade, fair-play e bom senso desportivo.

* A participagdo no Torneio implica a aceitagdo integral, irrestrita e incondicional do presente
regulamento e das decisdes do Director de Prova.

* Qualquer reclamacao deve ser apresentada por escrito ao Director de Prova antes do término do
dia de jogo a que diz respeito. Reclamagdes posteriores ndo serdo consideradas.

Aprovacao e Assinaturas

First Capital Bank
Titular da Iniciativa




